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Introduccion

INSITU es una iniciativa fundada por Blokcad Lab y uAbureau en 2011 con el
fin de implementar proyectos que investiguen el desarrollo informal de las
ciudades, sus espacios urbanos no consolidados y sus procesos de autocons-
truccion. El objetivo central es explorar como los entornos ecolégicos y socia-
les de la ciudad pueden ser combinados para crear nuevos e imprevistos
paisajes. INSITU se divide en tres componentes desarrolladores, el primero
mediante la participaciéon e inclusion social en los procesos de disefio y
construccion participativa, el segundo en un enfoque hacia las tecnologias
emergentes e innovacion a través del uso de herramientas de disefo y fabrica-
cion digital y el tercero en una reflexién ecolégica-medioambiental frente al
lugar con el reciclaje de escombros o residuos de construcciéon y demolicion.

INSITU se estructura en torno a una plataforma social y tecnolégica para el
intercambio de conocimientos y colaboracién, no sélo dentro de la ciudad,
sino también entre barrios y comunidades de todo el mundo, lo anterior
mezclando diferentes disciplinas y trabajando con instituciones académicas,
el sector publico-privado, grupos comunitarios y disefadores; donde una de
sus finalidades dentro de un contexto general es crear relaciones inteligentes
entre los habitantes, usuarios y constructores de las ciudades o areas de
intervencion. De esta forma el equipo organizador busca involucrarse de
manera enfatica al programa, ya que a manera de intencién, el planteamiento
se direcciona al trabajando con grupos estudiantiles y comunidades tanto
locales como internacionales, para explorar cémo la tecnologia y el disefio
participativo puede crear relaciones dindmicas e intervenciones publicas
Unicas.

Con lo anterior se expone como finalidad en cuanto al esquema proyectual
general, el plantear, obtener y/o concebir un producto fisico, traducido a
manera de intervencion, incorporando tanto los pardmetros detectados en el
lugar, como el conjunto de técnicas y métodos de disefio, produccion y
fabricacion, que involucran al equipo de trabajo y participantes.




Objetivos

Objetivo General

INSITU a manera de planteamiento global plasma su objetivo en torno a la
creacion, comunion e interaccion, entre constructores, arquitectos, disefado-
res, artistas y ciudadanos, que forman la red de usuarios y participantes activos
de la metrépoli, mediante un didlogo profundo, que explore y exponga, el
conjunto de necesidades, dimensiones, visuales y demds aspectos observados
por el habitante de la ciudad, obteniendo asi respuesta en el trato, manejo o
aprovechamiento que a manera de intervenciones proyectuales, plantea el
grupo de profesionales y/o actores participantes del programa, marcado en la
manifestacion formal de elementos fisicos a escala 1:1, donde el concepto,
forma y funcién aparecen como la sintesis de la linea de proyectual a desarro-
llar.

Objetivos especificos

Teniendo ya una descripcion de la linea enmarcada como objetivo general, se
conciben dentro del programa una triada de componentes especificos, que de
la mano del concepto global, articulan y estructuran al programa en las lineas
de tecnologia e innovacion, participacion e inclusion social y una reflexion
ecolégica-medioambiental frente al medio.

Inclusion Social y Disefo Participativo - Planteado en el programa a través del
acompanamiento constante con el sujeto perteneciente al lugar de interven-
cion, mediante charlas de concientizacion, eventos de disefio grupal, y demas
herramientas de las que se vale el grupo para fortalecer la identificacion de
necesidades, métodos proyectuales y sistemas de intervencion, que se tradu-
cen en la generacion de propuestas ligadas y de la mano constante y perma-
nente del lugar.

Enfoque hacia tecnologias emergentes e innovacién — Donde se expresa
marcadamente la filosofia del programa en cuanto al aprovechamiento de
técnicas, herramientas y sistemas de disefo, fabricacion, produccién y
construccion eficientes y vanguardistas, que en interaccion con los métodos
tradicional, permitan la obtencién de resultados con elevados niveles de
eficiencia, riqueza formal y gran respuesta fisico espacial.

Reflexion ecolégica-medioambiental frente al lugar - Aspecto que se estable-
ce a lo largo del programa en los procesos de acopio, producciéon, manejo y
fabricacion del agregado hibrido hecho a partir del reciclaje de residuos de la
construccion y demolicién, realizado por una de las empresas organizadoras
Blockcad Lab, donde no solo se manifiesta el compromiso frente al campo
sostenible, sino de igual modo, en como contextualiza la problemética, dentro
de areas de intervencion puntuales .




Comunidad Getsemani, Ahuachapan, El Salvador, C.A.

Getsemani es una comunidad semi-urbana ubicada en la entrada de la ciudad
de Ahuachapan, en el municipio y departamento del mismo nombre. Fue
fundada a principios de los aios 90, cuando, una por una, las familias fueron
adquiriendo los lotes en que viven, construyendo viviendas con materiales
improvisados para moverse a vivir alli.

Fase |

En asocio con la Iglesia Presbiteriana Myers Park, Habitat para la Humanidad El
Salvador disend el Proyecto Fortaleciendo la Comunidad Getsemani como un
modelo de desarrollo comunitario que va mas alld de la construccion de
viviendas. Lanzamos el proyecto en Febrero de 2010 con la participacion
activa de la Asociacion de Desarrollo Comunitario (ADESCO) y desde entonces
el proyecto se ha expandido, promoviendo la participaciéon de otros socios
como la Financiera Luterana Thrivent, la Alcaldia Municipal del Departamento
de Ahuachapan y Hébitat para la Humanidad Atlanta.

Nuestros logros durante la primera fase del proyecto incluyen:

>Soluciones Habitacionales: Construimos viviendas para 135 familias, supe-
rando la meta original de 90 familias.

>Salud Comunitaria: 100 familias participaron en charlas de salud preventiva
y talleres sobre salud reproductiva, nutricién y saneamiento bésico.

>Generacién de Ingresos: Se establecié una cooperativa de ahorro y présta-
mos con 50 socios miembros de la comunidad.

>Formacioén en Valores: 80 jovenes participaron en actividades extracurricula-
res enfocadas en la formacion de valores.

>Liderazgo Comunitario: 23 lideres comunitarios desarrollaron sus habilida-
des de liderazgo y encabezaron la construccion de un centro comunitario.

>Intercambio de Experiencias: Residentes de todas las edades han comparti-
do sus experiencias con mas de 2,400 voluntarios nacionales e internaciona-
les.

Basados en la priorizacién de necesidades actuales de la comunidad, nos
hemos comprometido a implementar una segunda fase del proyecto (2013-
2015). Buscamos expandir el impacto de la construccién de viviendas y
profundizar nuestro trabajo de liderrazgo, saludo, educaccién, generacién de
ingeresos, con el objetivo de asegurar la sostenibilidadd del proyecto a medi-
ano plazo. Apreciamos el apoyo activo de nuestros socios: Iglesia Presbiteriana
Myers Park, Financiera Luterana Thrivent y Habitat para la Humanidad Atlanta.




Programa & Agenda

Programa

La duracién del Taller serd de 9 dias. Los participantes trabajaran con la comuni-
dad Getsemani en el Departamento de Ahuachapan, llegando al desarrollo de
una intervencién de pequena escala en el espacio publico de la comunidad,
paralelo al manejo y aprendizaje de innovadoras técnicas de fabricaciéon y
diseno.

El Programa se enfocara en los procesos y materiales de la mezcla ecolégica a
partir de los residuos de la construccion y demolicién, desarrollado por la
Fundacion Insitu.

Se trabajara en conjunto con la comunidad en relacién a los temas de inclusion
social, diseno y procesos participativos, estableciendo asi parametros de
comunion, didlogo y/o profunda comunicacién, enfocada hacia el alcance de
una eficiente intervencion, ligada a las necesidades del lugar y de a las proble-
maticas, componentes socio-espaciales y sistemas estructurantes a abordar.
luego los participantes entran en el proceso de proyeccion, produccion y
fabricacién de moldes para vaciar objetos fisicos con la mezcla ecoldgica.

Este es un proceso practico que va desde el modelado 3D mediante ordenado-
res, hasta los procesos de fabricacion digital; desde el trabajo con el habitante
local hasta el manejo y procesos de fabricacion tradicional. Los participantes se
expondran a las diferentes fases que van desde el proceso de disefo hasta la
construccioén a lo largo de los ocho meses de labor, el grupo como una unidad

Agenda

Insitu Ahuachapan se desarrollara durante 9 dias de trabajo comprendidos del
dia sdbado 03 al domingo 11 de octubre.

Durante los primeros 5 dias se trabajara en el entendimiento, didlogo, observa-
cion, diseno participativo, prototipado y fabricacién de moldes. Paralelo al
trabajo de diseno, el 5to dia se trabajara en la preparacion del sitio.

Los siguientes 4 dias seran de trabajo completamente de construccion y acaba-
dos ‘insitu’ de las piezas elaboradas a lo largo de la primera etapa del taller de
manera participativa con jévenes y con habitantes de varios segmentos de la
comunidad.

Se realizara la inauguraciéon con toda la comunidad el tltimo dia en un evento
de presentacion del proceso y los resultados obtenidos.




El Programa INSITU se divide en 5 fases. La primera es el compromiso con la
comunidad, en la segunda fase se le pide a los participantes que disefien la
intervencion teniendo como premisas lo previamente dialogado con la grupo;
mientras en la tercera fase se exploran los diferentes métodos de creacion,
disefo y/o proyeccién de moldes a escala 1:1, seguido por los proceso de
produccién y fabricacion, mediante las maquinas de control numérico de
multiples ejes (CNC), y en la etapa final se lleva a cabo en compaiiia de las
comunidades la transformacién de escombros, donde los participantes hacen
parte del vaciado de mezcla, instalacién y entrega de los proyectos

A nivel de entorno social, se trabaja principalmente con comunidades en
desarrollo, barrios populares e informales, siendo en este caso los protagonis-
tas las dieciséis comunas de Medellin, donde creemos que los ciudadanos
deben de tener voz en cuanto a lo que sucede en su comunidad y como las
nuevas construcciones pueden beneficiarlos. Frecuentemente estas comuni-
dades desarrollan un rapido crecimiento, donde la vivienda es su principal
preocupacion y como resultado se descuidan los espacios publicos como las
zonas de juego de nifios o espacios para que la comunidad se reuna. Es aqui,
en estas zonas indefinidas donde inicia el proceso de investigacion para gene-
rar intervenciones de pequeinay mediana escala, que pueden responder a las
necesidades de la comunidad.

En términos de disefo avanzado y técnicas de fabricacidn, creemos que las
maneras tradicionales de construccién en un corto tiempo no pueden satisfa-
cer todas las necesidades de la comunidad. Factores como velocidad, facilidad
de réplica, durabilidad y respuesta a necesidades funcionales son cuestiones
prioritarias, que soélo a través de nuevas formas de disefio y procesos de
construccion emergentes permiten el logro de todos estos parametros.

Combinando estas dos dreas de enfoque, INSITU estd organizado por un
equipo de arquitectos internacionales, fabricantes, artistas y urbanistas. James
Brazil disefiador y constructor con sede en Barcelona, aporta conocimientos
en técnicas de fabricacion y/o construccion; Nicholas Waissbluth, arquitecto
Canadiense con habilidades en disefio y fabricacion digital. Fabio Lépez,
cofundador de Blokcad Lab, asentado en Medellin, enfocado en técnicas sobre
el aprovechamiento de materiales reciclados, y Rafael Machado, arquitecto y
artista urbano radicado en Caracas, con experiencia en el trato, manejo y
acompanamiento en programas con comunidades.




Publico Objetivo

El programa INSITU esta dirigido a cualquier persona interesada literalmente
tanto en los métodos de disefo, proyeccién y construccién empirica-artesanal,
como en las técnicas y procesos vanguardistas de disefio y fabricacion digital.
Sin embargo el contenido del programa es educacional, orientado a estudian-
tesy jévenes profesionales del sector del disefio y la construccion.




Organizacion

uAbureau

El uAbureau, fundada en el 2010 por James Brazil (Australia) +
Nicholas Waissbluth (Canadd), es un estudio internacional de
disefo colaborativo con bases en Espaia, Canadd y Colombia.
Somos un equipo dindmico de urbanistas, arquitectos, disefa-
dores, artistas y constructores laborando en diferentes escalas,
desde la investigacion y desarrollo urbano hasta el prototipado
de materiales. Operando conjuntamente en ambitos industria-
les y académicos, apuntamos a promover y mostrar proyectos
de diseno participativo construidos.

El uAbureau puede describirse como un ‘cloud’ (nube) global,
direccionado a un nuevo territorio disciplinar en la intersecciéon
entre urbanismo, arquitectura, construccién y tecnologia.
Involucrando tanto los procesos teéricos como formales, somos
un estudio enfocado en un marco que incorpora un ambiente
construido. uAbureau busca investigar y descubrir relaciones
cercanas entre los procesos de disefo, manufactura y construc-
cién de nuestra realidad actual. Nuestros proyectos son coordi-
nados por miembros locales del equipo en ocho ciudades a lo
largo y ancho de cuatro continentes.

El uAbureau ha llevado a cabo proyectos de investigacion en
Espafa, Canadé y Colombia. En 2010, los fundadores del uAbu-
reau se conocieron durante la fabricaciéon del FabLabHouse, un
prototipo a escala 1:1 para el Solar Decathlon Europe, donde
gand el Premio de Eleccién del Pablico y luego fue exhibida en
el Pabellén Espanol durante la Bienal de Venecia. Este proyecto
fue enteramente producido en el Instituto de Arquitectura
Avanzada de Cataluia (laaC), donde uAbureau contintia colabo-
rando con varios programas de fabricacion. Desde el 2010,
uAbureau ha coordinado y dirigido programas de Workshops
con la Conferencia Anual de la Asociaciéon Europea de Estudian-
tes de Arquitectura [EU], Festival Internacional de Arquitectura
Eme3 [Espanal, Universidad Pontificia Bolivariana Medellin
[Colombia] y COSM [Reino Unido].

En el 2013, uAbreau continda trabajando con laboratorios
locales de produccion digital, hackerspaces y makerspaces
(modificadores, creadores y constructores de espacios), para
promover proyectos y programas participativos trabajando
directamente con el &mbito publico. uAbureau se involucra con
numerosos proyectos de instalaciones urbanas y continua a su
vez investigando desde la fabricacion digital hasta la realidad
aumentada, desde el disefo participativo hasta las técnicas de
construccion.

Blokcad Lab

Blokcad Lab es una empresa de materiales de construccion
fundada por Bernardo Chaves (COL) y Fabio Lépez (COL), que
estd comprometida con la innovacién de productos ecoldgicos
procedentes de escombros o residuos de construcciéon y demoli-
cién (RCD). Blokcad Lab estd Orientada comercialmente hacia la
arquitectura, ingenieriay el sector de la construccion centrando-
se en productos arquitectonicos y aplicaciones para la ingenie-
ria civil.

El objetivo de Blokcad Lab-laboratorio es ser pionero en la
busqueda, exploraciéon y experimentacion de materiales, esto
interrelacionado con estrategias de fabricacién y construccién,
llevando a cabo un enfoque coherente con el disefo de sus
productos in-situ con procesos digitales de fabricaciéon y
produccioén.

El primero producto patentado y comercializado de materiales
alternativos agregados, se basa en el reciclaje de escombros o
residuos sélidos de construccion y demolicion tales como arena,
concreto, ladrillos, bloques, mortero, agregados de ceramica y
piedra entre otros. Los escombros sélidos se clasifican, homoge-
nizan, mezclan, se ponen en moldes que se compactan y curan
para obtener su resistencia final. El proceso reemplaza el uso de
hornos de curado ya que estos productos pasan por un sistema
de micro-aspersién que proporciona una mayor calidad en los
resultados sin contaminacién, no se generan CO2 en ninguno de
los procesos, reciclando el 100% de los escombros de construc-
cion y demolicion.
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Organizacién

Habitat para La Humanidad El Salvador

Habitat para la Humanidad El Salvador es una organizacion sin
fines de lucro que desde 1992 ha provisto mas de 24,000
soluciones habitacionales y asi se han cambiado las vidas de
miles de salvadorenos. El programa esta afiliado con Habitat
para la Humanidad Internacional, por medio de servicios finan-
cieros, constructivos y de apoyo a la vivienda, impactando direc-
tamente al déficit habitacional de El Salvador.

Habitat para la Humanidad tiene 22 anos de experiencia en El
Salvador y casi 40 anos de experiencia a nivel mundial. Algunos
elementos de nuestro modelo de trabajo son:

Creemos en la dignidad de las familias. Brindamos oportunida-
des. Las familias socias pagan sus préstamos con cuotas
mensuales asequibles, lo cual alimenta nuestro Fondo Rotativo
para poder seguir construyendo mas viviendas para familias en
necesidad. Ademas, las familias participan en ayuda mutua que
significa su participacion en el proceso de construccion.

Somos una organizacion con una vision de sostenibilidad.
Ademds de la sostenibilidad financiera, nuestro trabajo busca la
sostenibilidad comunitaria. Nuestras familias socias participan
en capacitaciones de educacion financiera, desarrollo comunita-
rio y gestion de riesgos.

Somos una organizacion transparente con enfoque en la buena
mayordomia de recursos. La asociacion es auditada internamen-
tey externamente anualmente.

Priorizamos excelencia y seguridad. En el tema constructivo,
trabajamos bajo estrictos estandares. Utilizamos materiales de
alta calidad y disefos sismo-resistentes. Todas las construccio-
nes se realizan por albaniles calificados, bajo la supervisiéon de
ingenieros y arquitectos.

Valoramos la formacion de alianzas estratégicas. En El Salvador
participamos en redes importantes como el Equipo Humanita-
rio de Pais. También contamos con la colaboracién de mas de
3,700 voluntarios nacionales e internacionales por afo.
Invertimos en El Salvador. Histéricamente hemos invertido mas
de 90 millones en la compra de materiales y servicios dentro del
pais.

Asociacion Fab Lab El Salvador

La fundacién de Fablab SV, responde a una budsqueda conjunta
de sus miembros por democratizar la Innovacién a través de
procesos colaborativos y de incidencia en el componente
productivo, creativo y cultural del pais, sobre todo de los contex-
tos mas desfavorables; dichos derroteros se logran mediante
Programas y Acciones inclusivas a este sector de la poblacién y
también a otros como las Universidades, instituciones publicas,
empresas privadas, profesionales y emprendedores para
establecer procesos educativos, innovadores, sostenibles, inclu-
sivos y P2P (peer to peer) en los diferentes segmentos que
conforman la sociedad salvadoreia, sin importar origen, nivel
educativo, clase social o ideologias; siendo el comin denomina-
dor de estos segmentos las ideas que puedan potenciarse de
manera conjunta en temas de innovacion social, tecnolégica,
cultural y ambiental con un impacto positivo al tejido social y
desarrollo basado en una economia del Conocimiento
(Innovacion-Ciencia y Tecnologia).

Actualmente Fablab SV esta trabajando con varios respaldos
institucionales como de la DICA-MINEC (Direccién de Innova-
cion y Calidad del Ministerio de Economia), TROTEC Latinoamé-
rica, Lasertec El Salvador, Sistema Consultores, Escuela Superior
de Economia y Negocios, SVNet, JMTelcom, ECMH-Escuela de
Comunicaciones Ménica Herrera, CONEXION, entre otros
apoyos, todo ello a partir del impulso que la Iniciativa de imple-
mentacion del Fab Lab San Salvador esta llevando a cabo para
dinamizar el ecosistema de innovacion socio-tecnoldgico y de
Fablab's en El Salvador.
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ltinerario Insitu Ahuachapdn (El Salvador)

SABADO 03

Lecture 01: INSITU - uAbureau
20 min intfroduccién uAbureau + projectos online
Nicholas Waisbluth (Canada) James Brazil (Australia)

20 min introduccién Blokcad Lab historia + material reciclado
Fabio Lépez (Colombia)

Lecture 02: Espacios no consolidados: Latin America (Rafael Machado)
Procesos, ejemplos y teoria sobre la consolidacién no tradicional de
zonas populares. Intentos fallidos y exitosos entre politicas publicas,
iniciativas comunitarias y proyectos independientes algunas de
ellas a través de redes como organizaciéon alternativa emergente.

DIA

DOMINGO 04
DIA AM PM Orientacidn e infroduccién de la intervencién
Visitar el sitio + hablar con el comunidad
Recoleccién escombros en la zona - introduccién de la mezcla
Noche: Tarea: Pre-disefios de los elementos en sitio urbano
LUNES 05

AM Revision y tutorias grupales
10am presentaciones
equipo de tutores evaluan las propuestas
PM ler diseno del elemento urbano
Noche: Presentacion: Resultados del 1er prototipo disefiado

MARTES 06

AM Revisién y tutorias grupales

10am presentaciénes

equipo de tutores evaluan las propuestas
PM 1:1 Fabricacién de maqguetas: 1er disefio del elemento urbano
Noche: Presentacion: Resultados del 2do prototipo disefiado

DIA

MIERCOLES 07

AM Tutorias de los grupos

GRUPOS 01 al necesario
PM Fabricacién: 1er prototipo del molde (LASER/CNC)
Noche: Disefio final del elemento + molde




JUEVES 08
Vigje a Ahuachapan

DIA AM Fabricacién final 1:1 y Ultimos detalles de la fabricacion
PM Fabricacién final 1:1 y Ultimos detalles de la fabricacion
Noche: Fabricacion final 1:1 y Ultimos detalles de la fabricacion
VIERNES 09
GRUPQOS en sitio
DI
TODO EL DIA Fabricacién final 1:1 (CNC) y manual
Ensamble de moldes
Vaciado mezcla ecoldgica en los moldes
SABADO 10
GRUPOS ensitio
DIA TODO ELDIA Fabricacién final 1:1 (CNC) y manual

Ensamble y moldes
Vaciado mezcla ecoldégica en los moldes

DOMINGO 11
GRUPOS en sitio

AM Trabagjo en sitio
Desmolde y acabados del elemento

PM Ultimos detalles del sitio
Presentacion final a la comunidad e invitados
Fiesta de clausura

LUNES 13

DIA Vuelta a la realidad




Fabio Lopez-Medellin [COL]

Arquitecto. Co-fundador / director Fundacion insitu
UA bureau

codirector INSITU

Fabio Lopez nacioé en Pasto, Colombia. Terminé sus estudios de arquitectura en
2004 en la Universidad Piloto de Bogota. Después de adquirir experiencia
laboral integral a sus intereses en las materias establecidas por empresas
Alfagres al principio de su carrera, se trasladé a Londres. Alli se hizo socio de
una firma de arquitectura pequena. Después de Londres, Fabio regresé a
Colombia para asumir un cargo en el Ministerio de Cultura, oficina de turismo
cultural. En 2010 se completé el Master en Digital Tectonics [MAA] en el Institu-
to de Arquitectura Avanzada de Catalufa (laaC), donde desarroll6 su proyecto
de estudio Sand[Bot], un pequeio robot prototipo que moldea arena en la
playa. Fue expuesto en el DHUB [Barcelonal y Museo de San Telmo [San Sebas-
tidn]. Mientras que en laaC, Fabio se unié al equipo de fabricaciéon para el
proyecto FabLabhouse y su realizacién en Madrid (Solar Decathlon Europe
2010)

Fabio regresé a Colombia y trabajé con la Facultad de arquitectura en Investi-
gacion + LEET [Laboratorio de Estudios y Experimentacion Técnica] de la
Universidad Pontificia Bolivariana de Medellin. Dirige un estudio de disefio y
un grupo experimental explorando estudios de disefio paramétrico y fabrica-
cién digital. Al mismo tiempo retorno a su pais para desarrollar su interés en
materiales reciclables en 2011. Co-fundador de la empresa de materiales de
construccion, Blokcad Lab. Como Director de Desarrollo, dirige la investigacion
sobre la integracion de los residuos reciclables materiales de construcciéon en
productos industriales, lo que ha dado lugar a un nuevo material. hizo parte del
equipo directivo en la implementacién del FabLab Unal Medellin, laboratorio
de fabricacién digital, iniciativa creada por la Facultad de Arquitectura, Univer-
sidad Nacional de Colombia con sede Medellin en conjunto con la Fab Founda-
tion, que hace parte de la red FabLabs del Center For Bits and Atoms (CBA) del
Massachusetts Institute of Technology (MIT).

Ademas Fabio también es miembro del equipo uAbureau (Estudio de disefio
en colaboracion internacional con sede en Espafia, Canadé y Colombia), en el
cual co-dirige el programa y fundacion insitu en asociacién con el uA. Esta
asociacion permite el uA conectar directamente con la investigacién de mate-
riales de fabricacion y los procesos ecoldgicos, proporcionando servicios de
construccion, ingenieria y materiales de consulta.
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Carlos Valladares-San Salvador [SAL]

Arquitecto / Presidente de la Asociacién Fab Lab El Salvador
Co-Fundador INNBOX-Innovation Box

Co-Fundador del Taller de Arquitectura y Construccion D2N2 LAB
& JUEGA-Juegos Infantiles Reciclados (Proyecto 2012-2013)

Arquitecto salvadorefo. Actualmente Co-Fundador y Director de Proyectos a
nivel regional de Innbox (Innovation Box); funge como Presidente de la Asocia-
cién Fablab El Salvador, asimismo coordina la extensién de la Red Latinoameri-
cana FABLAT para Centroamérica. Miembro de la Comunidad Open Hardware
El Salvador y Colaborador del Workshop Internacional INSITU.

Coordinador General de distintos eventos regionales, entre ellos el Primer
Festival de FabLabs en Latinoamérica [FabLAT Fest], Julio 2013. Asimismo en
2011, particip6 en dos congresos mundiales en Lima, entre ellos la Séptima
Conferencia Internacional de Fab Labs; en la cual tuvo la posibilidad de ser
parte del Comité Organizador y apoyar en la Fase final de la implementacion
del Fab Lab Lima, primer laboratorio de Sudamérica.

En 2008 fundé en conjunto con el arquitecto Oscar Andrade, Aplicacion 10-4;
un colectivo de investigacion, experimentacién y reprogramaciéon urbana,
cuyos principios son la 'banda citadina' o Cédigo CB (citizen band). Trabaja con
principios de complejidad, cooperativismo, interdisciplinariedad, co-working y
promueve la innovacién como un camino a seguir para poder salir adelante
con los problemas a nivel global, mediante procesos participativos e inclusivos
en pro de la democratizacion de la tecnologia como érea de oportunidades a
nivel local.
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